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Visual Basic 6.0
Es un lenguaje de programación visual, también llamado lenguaje de 4ª generación. Esto quiere decir que un gran número de tareas se realizan sin escribir código, simplemente con operaciones gráficas realizadas con el ratón sobre la pantalla.

Visual Basic 6.0 es también un programa basado en objetos y orientado a eventos, aunque no orientado a objetos como C++ o Java. La diferencia está en que Visual Basic 6.0 utiliza objetos con propiedades y métodos, pero carece de los mecanismos de herencia y polimorfismo (Varias formas que puede tener un objeto) propios de los verdaderos lenguajes orientados a objetos como Java y C++
La herencia es la forma de definir clases en términos de otras clases existentes. Ella se expresa organizando las clases en una jerarquía, donde las clases descendientes heredan los datos y los métodos de sus clases antecesoras
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Por su parte los programas orientados a eventos son los programas típicos de Windows, tales como Netscape, Word, Excel y PowerPoint. Cuando uno de estos programas ha arrancado, lo único que hace es quedarse a la espera de las acciones del usuario, que en este caso son llamadas eventos. Estos programas pasan la mayor parte de su tiempo esperando las acciones del usuario (eventos) y respondiendo a ellas. Las acciones que el usuario puede realizar en un momento determinado son variadísimas, y exigen un tipo especial de programación: la programación orientada a eventos.

Visual Basic 6.0 está orientado a la realización de programas para Windows, pudiendo incorporar todos los elementos de este entorno informático: ventanas, botones, cajas de diálogo y de texto, botones de opción y de selección, barras de desplazamiento, gráficos, menús, etc.

La aplicación Visual Basic de Microsoft puede trabajar de dos modos distintos: en modo de diseño y en modo de ejecución. En modo de diseño el usuario construye interactivamente la aplicación, colocando controles en el formulario, definiendo sus propiedades, y desarrollando funciones para gestionar los eventos.

La aplicación se prueba en modo de ejecución. En ese caso el usuario actúa sobre el programa (introduce eventos) y prueba cómo responde el programa. Hay algunas propiedades de los controles que deben establecerse en modo de diseño, pero muchas otras pueden cambiarse en tiempo de ejecución

Un programa –en sentido informático– está constituido en un sentido general por variables

que contienen los datos con los que se trabaja y por algoritmos que son las sentencias que operan sobre estos datos. Estos datos y algoritmos suelen estar incluidos dentro de  funciones o procedimientos.
Un algoritmo es en un sentido amplio una “secuencia de pasos o etapas que conducen a la realización de una tarea”.

Funciones y procedimientos Sub en Visual Basic 6.0

En Visual Basic 6.0 se distingue entre funciones y procedimientos Sub. En ocasiones se utiliza la palabra genérica procedimiento para ambos. La fundamental diferencia entre un procedimiento Sub y una función es que ésta última puede ser utilizada en una expresión porque tiene un valor de retorno.

Un procedimiento Sub es un segmento de código independiente del resto, que una vez llamado por el programa, ejecuta un número determinado de instrucciones, sin necesidad de devolver ningún valor al mismo (puede dar resultados modificando los argumentos), mientras que una función siempre tendrá un valor de retorno.

Procedimientos Sub

La sintaxis que define un procedimiento Sub es la siguiente:

[Static] [Private] Sub nombre [(parámetros)]

[sentencias]

[Exit Sub]

[sentencias]

End Sub

Sub Raiz (N As Double, F As Double)

 If N < 0 Then

Exit Sub 'Se mandaría un mensaje de error

 Else

F = Sqr(N)

 End If

End Sub
Una variable es un nombre que designa a una zona de memoria (se trata por tanto de un

identificador), que contiene un valor de un tipo de información. Tal y como su nombre indica, las variables pueden cambiar su valor a lo largo de la ejecución de un programa. Completando a las variables existe lo que se denomina constantes las cuales son

identificadores pero con la particularidad de que el valor que se encuentra en ese lugar de la memoria sólo puede ser asignado una única vez. El tratamiento y tipos de datos es igual al de las variables.

Para declarar un dato como constante únicamente es necesario utilizar la palabra Const en la declaración de la variable. Si durante la ejecución se intenta variar su valor se producirá un error.

Tipos de datos en VB:

Bolean, Byte, Integer, Long, Double, Currency, String, Date, Variant
Ejemplos:

Const MyVar = 459 ’ Las constantes son privadas por defecto.

Public Const MyString = "HELP" ' Declaración de una constante pública.

Private Const MyInt As Integer = 5 ' Declaración de un entero constante.

Const Str = "Hi", PI As Double = 3.14 ' Múltiples constantes en una línea.
Para declarar las variables se utiliza la sentencia siguiente:

Dim NombreVariable As TipoVariable

cuyo empleo se muestra en los ejemplos siguientes:

Dim Radio As Double, Superficie as Single

Dim Nombre As String

Dim Etiqueta As String * 10

Dim Francos As Currency

Dim Longitud As Long, X As Currency

Las sentencias de control, denominadas también estructuras de control, permiten tomar decisiones y realizar un proceso repetidas veces. Son los denominados bifurcaciones y bucles. Este tipo de estructuras son comunes en cuanto a concepto en la mayoría de los lenguajes de programación, aunque su sintaxis puede variar de un lenguaje de programación a otro. Se trata de unas estructuras muy importantes ya que son las encargadas de controlar el flujo de un programa según los requerimientos del mismo. 

Visual Basic 6.0 dispone de las siguientes estructuras de control:

If ... Then ... Else

Select Case

For ... Next

While … Wend

Sentencia IF ... THEN ... ELSE ...

Esta estructura permite ejecutar condicionalmente una o más sentencias y puede escribirse de dos formas. La primera ocupa sólo una línea y tiene la forma siguiente:

If condicion Then sentencia1 [Else sentencia2]

La segunda es más general y se muestra a continuación:

If condicion Then

sentencia(s)

[Else

sentencia(s)]

End If
Para indicar que se quiere ejecutar uno de varios bloques de sentencias dependientes cada uno de ellos de una condición, la estructura adecuada es la siguiente:

	If condicion1 Then         

sentencias1

ElseIf condicion2 Then

sentencias2

Else

sentencia-n

End If

	Por ejemplo,

Numero = 53 ’ Se inicializa la variable.

If Numero < 10 Then

   Digitos = 1

ElseIf Numero < 100 Then ' En este caso la condición se cumple (True) luego se ejecuta lo siguiente.

   Digitos = 2

Else 'En el caso en que no se cumplan los dos anteriores se asigna 3

   Digitos = 3

End If



Sentencia SELECT CASE

Esta sentencia permite ejecutar una de entre varias acciones en función del valor de una expresión.

Es una alternativa a If ... Then ... ElseIf cuando se compara la misma expresión con diferentes valores. Su forma general es la siguiente:

	Select Case expresion

Case etiq1

   [sentencias1]

Case etiq2

   [sentencias2]

Case Else

   sentenciasn

End Select

	Genero = “M”

Select Case genero
   Case M

         MsgBox “es hombre”

   Case F

         MsgBox “es mujer”

   Case Else

         MsgBox “esta sospechoso”
   End Select
 


Sentencia FOR ... NEXT
La sentencia For da lugar a un lazo o bucle, y permite ejecutar un conjunto de sentencias cierto número de veces. Su forma general es:

For variable = expresion1 To expresion2 [Step expresion3]

  [sentencias]

Exit For

  [sentencias]

Next [variable]

Ejemplo:

Dim acumulado As Integer

Dim i As Integer

Acumulado = 0

For i=1 To 10 Step 1

     Acumulado = acumulado + i

     MsgBox acumulado

Next i
Sentencia WHILE … WEND

Esta sentencia es otra forma de generar bucles que se recorren mientras se cumpla la condición inicial. Su estructura es la siguiente:

While condicion

[sentencias]

Wend

Por ejemplo,

Contador = 0 ‘ Se inicializa la variable.

While Contador < 20 ’ Se comprueba el valor de Counts.

Contador = Contador + 1 ’ Se incrementa el valor de Counts.

Wend             ‘Se acaba el bucle cuando Counts > 19.

